(( = Ogolnopolski
program

DOWA ’
_0“ DWANI’[' le UCZYMY DZIECI PROGRAMOWAC

Temat: Przez park, las i ograd idzie Pani Jesien - scenariusz

zajec z elementami kodowania

Wiek: edukacja przedszkolna, edukacja wezesnoszkolna
Autor: Anna Swié
Czas trwania: 45 - 60 min (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Po czym poznac, ze juz blisko jesien...jakie sygnaty wy-
syta do nas przyroda, jak zmienia sie park, las i ogréd
u progu jesieni? Odpowiedzi na te pytania poszukajg
uczniowie podczas zaje¢ przeprowadzonych wedtug za-
proponowanego scenariusza.

Zajecia rozpoczng sie od posegregowania grafik i od-
nalezienia tych, ktére kojarzg sie z jesienig. Nastepnie
dzieci pogrupuja pozostate grafiki przypisujac je do od-
powiednich pdr roku, w kolejnym kroku uczniowie utozg
jesienne sudoku.

Cele ogodlne Cele operacyjne:

= Poszerzenie wiadomosci na temat jesieni, Dziecko

= Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy = Szuka rozwigzan stawianych przed nim problemdw,
zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie, = Jest tworcze,
zadaniowe podejscie do stawianych probleméw), = Potrafi dobraé szczegét do ogotu,

= Rozwijanie kreatywnosci, = Potrafi komunikowac sie przy pomocy symboli

= Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego. graficznych,

Kompetencje kluczowe ksztaltowane podczas zaje¢:
= Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,
= Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie.

www.uczymydzieciprogramowac.pl | kontakt: program@uczymydzieciprogramowac.pl n



C[= Ogolnopolski —
’ program Idzie Pani Jesien

DOWA .
‘ON 1IN ““'["e UcZYMY 'DZIECI| PROGRAMOWAC

Metody:

poszukujace, podajace, praktycznego dziatania.

Formy:
grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne:

Karta pracy 01 lub mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie" lub Mini mata do kodowania i materiat pomocniczy 03

Przygotowanie:
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty, wydrukuj materiat pomocniczy 03 w sze$ciu egzemplarzach na zespot dziec,
pozostate w jednym egzemplarzu na zesp6t dzieci.

Przebieg zaje¢

Przebieg aktywnosci na zajeciach

= Przywitaj sie z dzieémi, powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie jak
= Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy 03, 04, 06, 07, oméwcie co sie na nim znajduje,
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= Roztéz w dowolnej rozsypance na macie do kodowania (lub na podtodze/stoliku) wszystkie powyzej omawiane krgzki,
popro$ dzieci, zeby sprébowaty je w jaki$ sposéb pogrupowaé, uporzadkowac (nie narzucaj w jaki sposéb majg to zrobig),

= Porozmawiajcie o porach roku, przyjrzyjcie sie kragzkom zwigzanym z latem i tym zwigzanym z jesienia,

= Porozmawiajcie o tym jak zmienia sie przyroda u progu jesieni,

= Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy 01 i materiat pomocniczy 05, powiedz, ze jeden przedstawia sad péznym latem,
a drugi wczesna jesienig, oméwcie co znajduje sie na obrazkach,

= Pokaz dzieciom materiat pomocniczy 02, popros zeby pouktadaty
kota na duzych obrazkach wpasowujgc je we wzdr,

= Roztéz mate do kodowania, potdz na niej krazki z materiatu
pomocniczego 03 (wydrukowane w 6 egzemplarzach),
= Popro$ dzieci o utozenie ,obrazkowego sudoku”. Roztdzcie krazki
w taki sposaéb, zeby dany obrazek nie powtdrzyt sie ani w linii
pionowej, ani w linii poziome;,
= Utrwalajaco, parami lub w matych zespotach wykonajcie zadanie na karcie pracy 01,

mJesienne sudoku”

.........................................

.........................................

----------------------------------------

________________________________________

= Popros$ dzieci 0 zaprezentowanie swoich prac,
= Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.
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Karta pracy 01
Idzie Pani Jesien
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Materiat pomocniczy 01
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Materiat pomocniczy 02
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Materiat pomocniczy 05
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