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Temat: Dary jesieni - scenariusz zaje¢ z elementami

Wiek: edukacja przedszkolna, edukacja wezesnoszkolna
Autor: Anna Swié
Czas trwania: 45 - 60 min (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Cele ogolne

Poszerzenie wiadomosci na temat grzybdw,
Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé pracy
zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie,
zadaniowe podejscie do stawianych problemaow,

Cwiczenie skupienia uwagi i stuchania ze zrozumieniem,

Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,
Ksztattowanie postawy fair play.

Las i jesien to bardzo zgrany duet...pasujg do siebie
idealnie. Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zapro-
ponowanego scenariusza przeniesiemy sie wtasnie do
lasu... bedziemy w nim poszukiwa¢ grzybdw. Najpierw
w zabawach z wykorzystaniem materiatu obrazkowego,
potem grajgc w gre planszowg.

Cele operacyjne:

Dziecko

= Szuka rozwigzan stawianych przed nim problemdw,

= Wie, ze grzyby mozna zbiera¢ wytgcznie w towarzystwie
doswiadczonego grzybiarza,

= Cieszy sie z samego faktu wspélnej gry, nie tylko
Z wygranej,

= Chetnie pracuje w zespotach
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Kompetencje kluczowe ksztaltowane podczas zaje¢:
= Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacj,
= Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii

Metody

Poszukujace, podajace, praktycznego dziatania.

Formy

Grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne

Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie" i materiat pomocniczy 02, 03, 04, 05 lub karta pracy 01, materiat pomocniczy 01

Przygotowanie
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty, materiat pomocniczy 01 wydrukuj w czterech egzemplarzach

Przebieg zaje¢

= Przywitaj sie z dzie¢mi, powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach zagracie w gre planszowa, zanim to jednak zrobicie
porozmawiacie 0 grzybach, utozycie tez obrazki, na podstawie wskazanych warunkéw,
= Wyszukajcie w atlasie lub na internecie grzyby jadalne i grzyby trujace,
= Uczul dzieci na to, ze grzyby mozna zhiera¢ wytgcznie
w towarzystwie doswiadczonego grzybiarza, nigdy nie mozna
zrywac grzybow, ktorych nie znamy,
= Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy 01,
= Omowecie co sie na nim znajduje, wskazcie co jest podobnego
w obrazkach oraz jakie sg réznice pomiedzy obrazkami,
= Wykorzystaj obrazki do uktadania rytmdw, sudoku lub zabawy
w bystre oczko,
= Zaproponuj dzieciom gre planszowa, utéz krazki na macie
(materiat pomocniczy 02, 03, 04, 05) wzorujac sie na karcie pracy
01,
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= Omoéw na czym bedzie polegata gra (Dzielimy dzieci
na dwa zespoty, kazdy z zespotéw otrzymuje po dwa
pionki, kazdy pionek stawia na koszyku. Jeden zespot
po jednej stronie maty, drugi po drugiej. Zadanie polega
na przeprowadzeniu swoich pionkéw na migjsca, na
ktérych znajdujg sie koszyki drugiej druzyny, poruszamy
sie ,do przodu”, ,do tytu", ,w prawo’, ,w lewo” o tyle
oczek, ile wskaze rzut kostka. Do koszykéw musimy
dojs¢ maksymalnie w 20 ruchach. Nie wolno przechodzi¢
przez pola z muchomorami. Po drodze zbieramy grzyby,
jesli staniemy na borowika, to otrzymujemy 2 punkty,
jesli na kurke, to otrzymujemy 1 punkt. W momencie
kiedy staniemy na grzyba, zdejmujemy go z planszy.
Wygrywa zespot, ktory doprowadzi swoje pionki do
koszyka w mniej niz 20 ruchéw i uzbiera wiecej punktow),

= Omow z dzie¢mi zasady fair play, ktére obowigzujg podczas gry,

= Podziel dzieci na zespoty i zagrajcie w gre

= Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.
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