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Temat: Jesien kolorami zakodowana - scenariusz zaje¢

z elementami kodowania

Wiek: edukacja przedszkolna, edukacja wezesnoszkolna
Autor: Anna Swié
Czas trwania: 45 - 60 min (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Piekne kolorowe liscie, kasztany... to idealny materiat
na stworzenie jesiennych kompozycji. Powstang z nich
barwne, zréznicowane prace.

Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zapropono-
wanego scenariusza dzieci wykorzystaja materiat na-
turalny lub jesienne krazki do druku do stworzenia
niezwyktych kompozycji. Zanim to zrobig przekonaja
sie jak wazna jest precyzja wydawania komunikatéw w
kodowaniu. Tylko precyzyjne komunikaty w potgczeniu
ze skupieniem i stuchaniem ze zrozumieniem pozwolg
odtworzyé zatozony przez autora wzor.

Cele ogolne Cele operacyjne:

= Poszerzenie wiadomosci na temat jesieni, Dziecko

= Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé pracy = Szuka rozwigzan stawianych przed nim problemdw,
zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie, = Potrafi odtworzy¢ wzér na podstawie stownej instrukcji,
zadaniowe podejscie do stawianych probleméw), = Skupia uwage na wykonywanym zadaniu,

= Rozwijanie kreatywnosci, = Potrafi stucha¢ ze zrozumieniem,

= Cwiczenie skupienia uwagi i stuchania ze zrozumieniem, = Jest tworcze,

= Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego. = Tworzy kompozycje z réznych materiatow,

= Chetnie pracuje w zespotach.
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Kompetencje kluczowe ksztaltowane podczas zaje¢:
= Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacj,
= Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii

Metody

Poszukujace, podajace, praktycznego dziatania.

Formy
Grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne

Karta pracy 01 i materiat pomocniczy do karty pracy 01 lub mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie’, materiat pomocniczy
01 i brazowe (ztote, pomarariczowe) kubki, materiat pomocniczy 02, nozyczki, klej, duze kartki papieru. W zastepstwie wycietych
krazkéw mozemy wykorzysta¢ materiat naturalny: kasztany i kolorowe liscie.

Przygotowanie
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty, wydrukuj materiat pomocniczy 01 w 6 egzemplarzach, materiat pomocniczy
02 w kilku egzemplarzach na jeden zespdt dzieci.

Przebieg zaje¢

= Przywitaj sie z dzie¢mi, powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach
porozmawiacie o jesiennych lisciach i kasztanach, zastanowicie sie,
czy z lisci mozna tworzyé réznego rodzaju kompozycje,

= Roztéz mate do kodowania kratownicg do wierzchu, zaprezenty;
dzieciom materiat pomocniczy 01 (zamiennie mozesz uzyé duzego
kartonu papieru podzielonego na sto pdl lub kart pracy 01 i materiatu
pomocniczego do kart pracy 01),

= Powiedz dzieciom, ze przeczytasz teraz instrukcje a zadaniem dzieci
bedzie utozeniejejz kolorowych kubkdw i krazkéw (jeslimasz utrudniony
dostep do drukarki, to zastap krazki kolorowymi kubkami umawiajac
sie z dzieémi, ze kasztany to bedg np.: kubki w ztotym kolorze, a liscie
to kubki w kolorze pomaraficzowym),
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Kasztanowiec

Brazowe kubki, krazki z listkami i kasztanami oraz mata z kratek utkana,

skupienie uwagi i stuchanie instrukcji sprawi, ze praca zostanie $wietnie wykonana.
Zaczynamy od dotu maty, popatrzy w lewg strone,

to wazne inaczej zadanie moze zostac niedoktadnie zrobione.

Cztery puste pola z lewej i z prawej strony zostawimy,

a na Srodkowych dwach kratkach brazowe kubki postawimy.
Czynnos¢, kierujac sie w gore, dwukrotnie powtarzamy,

I juz piekny pien kasztanowca gotowy mamy.

Teraz bedziemy budowac piekna korone,

potrzebne nam bedg dwa rodzaje krazkéw, zeby zadanie byto skoriczone.
Uktadac bedziemy je na zasadzie rytmu, inaczej nie wypada,

w ten sposob tatwiej tez bedzie instrukcje nasza opowiadac.

WjedZmy na poziom czwarty od dotu, znajdZmy miejsce trzecie z lewej strony,
to na tym miejscu krazek z kolczastym kasztankiem powinien by¢ potozony,
Za nim krazek z lisciem kasztanowca... i tak wystepujg naprzemiennie,

zostawiamy dwie puste kratki z prawej strony, czyz nie wyglada to pieknie?

Zadanie powtarzamy kierujac sie w gore jeszcze piec razy,
Na kazdym poziomie naprzemiennie uktadamy nasze
przyrodnicze okazy.

Poziom czwarty kasztankiem sie zaczynat, wiec poziom piaty
na poczatku listek otrzyma.

Idgc tym tropem kratownica nam wychodzi,

A korona drzewa na mysl kwadrat nam przywodzi.

Jesli zadanie starannie wykonates,
to wiasnie jesiennego kasztanowca ujrzates.
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= Zapytaj dzieci co byto dla nich trudne do wykonania w tym zadaniu, czy ktéres fragmenty instrukcji byty niezrozumiate, jesli
tak, to w jaki sposéb mozna je doprecyzowac,
= Wyttumacz dzieciom, ze kiedy tworzymy program, ktéry bedzie odczytany przez komputer, to tez musimy robi¢ to bardzo,
bardzo precyzyjnie, zeby byt dla niego zrozumiaty, dlatego czasem bedziemy wracac do takich ¢wiczen,
= Jedli pracujesz ze starszymi uczniami (druga, trzecia klasa
szkoty podstawowej, to mozesz podzieli¢ ucznidw na dwa
zespoty | poprosi¢ zeby stworzyli takie instrukcje dla siebie
wzajemnie),
= Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy 02, omoéwcie co sie
na nim znajduje. Przy pomocy atlasu lub internetu, sprobujcie
ustali¢ jakie liscie znajdujg sie na krazkach,

= Podziel dzieci na kilkuosobowe zespoty, rozdaj dzieciom duze kartki papieru, materiat plastyczny i popros zeby stworzyty
z krgzkéw dowolng kompozycje. Dodatkowo ozdobity jg rysunkami wedtug wtasnego pomystu,

= Popros zespoty o zaprezentowanie swoich prac,

= Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.
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