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= Rozwijanie miekkich kompetencji
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Cele operacyjne:

Dziecko

= Stara sie utozy¢ obrazki kierujac sie wskazanymi warunkami,

= Potrafi wskazac¢ potozenie obrazka na podstawie jego wspétrzednych,
= Planuje swoje dziatania, sprawdza ich efekt,

= Tworzy kod - droge przy pomocy strzatek kierunkowych,

= Chetnie pracuje w parach lub zespotach.

algorytmiczne myslenie, zadaniowe
podejscie do stawianych problemow.
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Metody:
poszukujace, podajace, praktycznego dziatania.

Formy:
grupowe, zespotowe, indywidualne.

Srodki dydaktyczne:
MATA DO KODOWANIA ,Kodowanie na dywanie” lub innego typu kratownica; MATERIAL POMOCNICZY: 01, 02, 03,
04, 05, 06, 07, 08.

Przygotowanie do zaje¢:
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty, wytnij kota z materiatéw pomocniczych (warto je zalaminowac).

Przebieg zaje¢

Przebieg zajec:

= Przywitaj sie z dzie¢mi;

= Porozmawiajcie chwile o zblizajgcych sie Swietach, tradycjach Swigtecznych, ktére panujg w ich domach, zwyczaju
sktadania zyczen i wysytania kartek Swigtecznych;

= Zaprezentuj dzieciom MATERIAL POMOCNICZY: 04, 05, 06, 07, 08. Omowcie co znajduje sie na kotach;

= Poréwnajcie liczbe choinek i gwiazdek;

= Sprobujcie utozy¢ jak najwiecej wyrazow z liter, ktore sg na kotach;

= Pokaz dzieciom MATERIAL POMOCNICZY 03 i popros je o utozenie obrazkéw na macie, zgodnie ze wskazaniami
wspotrzednych;

= Zapytaj dzieci, czy wedtug nich obrazek jest kompletny?, popros o dotozenie drugiej symetrycznej czesci,
a nastepnie o uzupetnienie literami, tak jak jest na wzorze;

= Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

UWAGA!

= Jedli pracujesz z mtodszymi dzieémi, to zastgp odczytywanie wspétrzednych odwzorowaniem gotowego obrazka
(zatgcznik 01 lub zatgcznik 02 - z symetrig);

= Jesli nie dysponujesz matg do kodowania to zaproponuj dzieciom namalowanie wszystkich elementéw
(MATERIAL POMOCNICZY 03).
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A7, A8, A9, A10, B8, B9, B10, C9, C10, D10, E9, E10

% A1, C1, E1, B2, D2, A3, C3, E3, A5, C5, ES
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