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Temat: Zwierzeta szykujq sie do zimy - scenariusz zaje¢

z elementami kodowania

Wiek: edukacja przedszkolna, edukacja wezesnoszkolna
Autor: Anna Swié
Czas trwania: 45 - 60 min (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowa-
nego scenariusza dzieci wykonajg szereg aktywnosci,
ktére bedzie taczyt wspdlny temat, przygotowywanie
sie ptakéw do okresu zimowego. Podczas wykonywania
zadan dzieci po¢wiczg wazne w procesie uczenia sie ko-
dowania umiejetnosci.

Cele ogolne Cele operacyjne:
= Poszerzenie wiadomosci na temat przygotowywania sie Dziecko
ptakow do zimy, = Wie, ktére gatunki ptakéw zimujg w Polsce, a ktdre
= Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé odlatuja na zime do cieptych krajéw,
pracy zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie, = Szuka rozwigzan stawianych przed nim probleméw,
zadaniowe podejscie do stawianych probleméw), = Potrafi utozy¢ obrazek na podstawie podanej instrukgji
= Rozwijanie my$lenia przyczynowo-skutkowego, stownej,
= Stuchanie ze zrozumieniem. = Potrafi tworzy¢ kod offline,

= Potrafi utozy¢ obrazki na podstawie podanych
warunkow,
= Chetnie pracuje w zespotach.
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Kompetencje kluczowe ksztaltowane podczas zajeé¢
= Kompetencje cyfrowe,
= Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii

Metody

Poszukujace, podajace, praktycznego dziatania.

Formy

Grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne

Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy 01, materiat pomocniczy 02, materiat
pomocniczy 03, materiat pomocniczy 04, materiat pomocniczy 05, karta pracy 01

Przygotowanie
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty.

Przebieg zaje¢
= Przywitaj sie z dzie¢mi, powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o Q Q Q
tym jak ptaki przygotowujg sie do zimy,

= Zaprezentuj materiat pomocniczy 01, materiat pomocniczy 02 i materiat
pomocniczy 05. Omdwcie co sie na nim znajduje, wspdlnie przeczytajcie nazwy
ptakow zapisane na karteczkach,

= Popros dzieci, zeby sprébowaty ,podpisa¢” odpowiednie gatunki ptakéw, jesli

dzieci bedg miaty jakie$ watpliwosci poszukajcie wspdlnie zdje¢ ptakow w
internecie lub w atlasie ptakdw, Q Q Q

[ wiLGA ] BOCIAN = Podzielcie wspoélnie krazki na dwa zbiory: w

: jednym krazki z grafikami ptakdw, ktére zimuja
[ an ] JASKOLKA w Polsce, w drugim z grafikami ptakow, ktore

na zime odlatujg do cieptych krajéw,

aoeaB [ oo | = Rozt6z mate do kodowania pokratkowang strong do gory, obok maty postaw kolorowe kubki,
= Powiedz dzieciom, Ze teraz bedziesz czytac¢ rymowanke - instrukcje, a zadanie dzieci bedzie

polegato na ustawianiu kubkéw na odpowiednich polach,

Wrébel GAWRON

= Zwrd¢ uwage dzieci na to, ze muszg sie bardzo skupic i postepowac $cisle wedtug instrukji,

SELOWIK SIKORKA
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Karmnik

Mata do kodowania, kwadraty czarne i brgzowe sg juz przygotowane,
pora na ogromne skupienie, bo zaraz zadanie zostanie odczytane.

Zaczynamy na samym dole maty, patrzymy w lewg strone,

to wazne inaczej zadanie moze nie zostac prawidtowo zrobione.
Cztery puste pola od lewej zostawiamy,

na pigtym polu brazowy kwadrat uktadamy.

Nad bragzowym kwadratem jeszcze cztery takie same w pionie zostawiamy,
nastepnie po lewej i prawej stronie ostatniego po dwa kwadraty doktadamy.
Wjezdzamy na poziom szésty od dotu,

teraz malerika podpowiedz...zima tu ptaki przylatujg jak do stotu.

Po lewej stronie dwa puste pola zostawimy,

nastepnie jedng kratke brgzowg barwg wypetnimy.

Kolejne 3 kratki omijamy, a za nimi jeden kwadrat zostawiamy.

Nastepny poziom bedzie identyczny,

wiec wykonanie go pojdzie btyskawicznie.

Kolor brgzowy juz odktadamy, teraz kolor czarny do uktadanki wprowadzamy.
Wijezdzamy na poziom ésmy, tu siedem kwadratdw utozymy,

zaczynajac od drugiej kratki od lewej strony, bo pierwsza pustg zostawimy.
Kolejny poziom podobnie zostanie zrobiony,

tylko z lewej i prawej strony po jednym kwadracie uszczuplony.

Brawo! Zadanie zostato ukoriczone,
W16z ptaszki do karmnika, bedg zimg nakarmione.

= Zapytaj dzieci co ich zdaniem przedstawia powstaty wzdr,
= Zaproponuj dzieciom aktywno$¢, w ktorej beda tworzyty kod,
= Zaprezentuj wychowankom karte pracy 01, oméwcie co sie na niej znajduje,

= Wyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie (nalezy stworzyé
dwa alternatywne kody, ktére zaprowadzg ziarnko do karmnika, po drodze
przechodzac przez wszystkie pola, na ktérych znajduje sie zdjecia ptakéw

zimujgcych w Polsce),
= Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty i zapros do wykonania zadania,
= Popros zespoty o zaprezentowanie swoich prac,

= Poréwnajcie zaprezentowane rozwigzania, zastanéwcie sie, ktére sg najbardzie]

optymalne,
= Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

Zwierzeta szykuja sie do zimy
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